
スクラッチで猫を動かしてみよう

1

!"#$%&'()*+,-./0123

2



45.)67#89,:;<=0>

3

まずは画面の説明から！
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ブロックを組み合わせ
るところ

動きなどブロックを置いてあるところ 見た目を確認できるところ

5

「緑旗が押されたとき」をドラッグして、

まんなかのエリアに持っていく
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「10歩動かす」をドラッグして、
まんなかのエリアに持っていく

「緑旗が押されたとき」の下にくっつける
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旗を押すとうごくように！
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猫が端までいくと、はねかえらずに埋まってしまう。。。

9

動きのブロックの中から、

「もし端に着いたら、跳ね返る」を
「10歩動かす」ブロックの下にくっつける
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ねこが端までいくと、跳ね返るようになった！

けど、方向といっしょに猫も逆さまに。

11

反対になっている人は、

猫の向きを直すために、「向き」を90に変更
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「動き」から「回転方法を左右のみにする」
ブロックをくっつける

13

回転の方法を制限するブロックを足したことにより、
猫が逆さまにならないようになった！
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今はねこが滑って動いているように見えるので、
歩いているように見せるブロックを足します。

15

見た目のブロックから

「次のコスチュームにする」をつける。

16



旗を押すたびに次のコスチュームになり、

ねこが歩いているような動きに！

17

旗をずっとクリックするのも疲れるので、

一回旗を押したらずっと動いてくれるようにする。
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制御のブロック群から「ずっと」のブロックを
いままでのブロックに食べさせるようにつける。
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猫が赤い丸(止める)ボタンを押すまで
動くように！
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さかなすくいゲームを作ろう



旗マークを押してゲームを開始してみよう

あみを操作したいけど、
操作できない。。。



スクラッチの位置指定について

x座標

y座標

+-

-

+



まずは「イベントから側が押されたとき」
を持ってくる



次に「x座標を〇〇ずつ変える」ブロックに

制御にある「もし＜＞なら」ブロックを被せ
ます。



調べるブロックから
「(スペース)キーが押された」ブロックを、
＜＞の部分に入れます

▼を押すと、キーボードの押すところ
を選べます。



旗マークを押してゲームを開始してみよう

動くと思ったが、
動かない。。。



ゲーム中
“ずっともし右キーが押されたらx座標を10ずつ変える”
にしたいため、「ずっと」のブロックをもしのブロックに囲うように入れる



旗マークを押してゲームを開始してみよう



上下左右に動かすには？



同じような「もし」のブロックを作成する

マイナスをつけてあげると
反対方向に動かせる



あみで魚をすくっているように見せる

スペースキーを押したら
すくうあみの画像に変えたい



スペースキーが押されると変えたいので、
もし＜＞ならの部分には……？



「スペースキーが押されたら」のブロックを入れる



スペースキーが押されたら
あみの画像が切り替わるようになった！



いまの状態だと魚をすくえない（消えない）
状態なので、
すくったら消して点数が入るようにしていく。



さかなを押して、スプライトを切り替えます



さかなに置かれているブロックが見えていればOK



さかなにある「すくうを受け取ったとき」の、
「もし＜＞なら」の穴あきを埋めたい。



あみの方に「すくうを送る」があるので、
送られた時に「あみに触れたら」もし＜＞ならの中に行きたい

あみのブロック さかなのブロック



調べるの「マウスのポインターに触れた」をはめて、
マウスのポインター▼を押して一覧から「あみ」を押します。



旗を押してゲームスタートして、さかなが消えるか確認しよう



さめも魚と同じようにやってみよう。



さめのプログラム



Microbitと連動させてみよう

1

Micro bitを振ったときにリンゴがどんどんかじられる
プログラムを組んでみよう！
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画面の左下にある、拡張機能を追加をクリックしよう

3

Microbitをクリックしよう

4



この画面が出たらいったん×をクリック

5

ブロックメニューの一番下に、
Microbit用ブロックが追加される

6



「動いたとき」をクリックして、
「振られた」を選択してから右側に持っていこう

7

「〇を表示する」をクリックして、好きな表示に
切り替えてみよう（最初はハートマーク）
※図では笑ったような表示に変えているよ

表示を変えたら右側に持ってきて組み合わせよう
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「音」から「～の音を鳴らす」を持ってきて
組み合わせよう
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「制御」から「〇秒待つ」を持ってきて
組み合わせよう

秒数を「０．５秒待つ」に変更しよう
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「見た目」から「次のコスチュームにする」
を持ってきて組み合わせよう

11

「制御」から「もし～なら」
を持ってきて組み合わせよう

同じ動きをくりかえす処理をつくるよ
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「見た目」の「コスチュームの番号」を
「コスチュームの名前」に変更して
右側に持っていこう
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「演算」の「〇＝〇」を右側に持っていこう
内容を「〇＝apple8」に変更しよう

14



持ってきたブロックを赤い四角で囲んだ
図のように組み合わせよう

組み合わせたら、「もし～なら」ブロックに
合体させよう

15

「制御」から「1秒待つ」を持ってきて
図のように組み合わせよう

16



「見た目」の「コスチュームをapple8にする」
を「コスチュームをappleにする」に変更しよう

変更したら図のように組み合わせよう

17

完成！

Microbitとパソコンを繋いで、実際に動かしてみよう
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さっき完成させた魚すくいゲームで、
Microbitを傾けたらあみを移動させるには
どうしたらいいだろう？

19

色々な方向に傾いた時に
座標を変えてあげればOK
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